Bezludna wyspa — tytut roboczy

1 SCENA PRZY SLIPIE
Przy slipie stoi duzo optymistéw. Dzieci przygotowujg sie na trening.
[dla utatwienia scen w filmie 3 OPP nie ma pianek lub ma je ukryte pod ubraniami, majg kamizelki]

ROBERT
(ma na szyi medalik, podchodzi z wedk3a)
- Nie chce mi sie dzi$ zeglowac. Chodzcie na ryby.

FILIP
(wyrywa wedke z ragk)
- Ale to moja wedka.

JEREMI
- Wodujemy sie i uciekamy na morze?

Chtopcy zgadzajg sie i wsiadajg do tddek.

2 SCENA MORZE
Chtopcy ptyng na optymistach.

FILIP lub kto$
- PtyAimy na petne morze, bo tam bedzie najwiecej brato.
Chtopcy sie zgadzaja.
KTOS
- Chtopaki, a nie zgubimy sie? Mamy jaki$ kompas?

KTOS
- Po co nam jaki$ kompas? Sami damy rade.

Chtopaki ptyna, sg bardzo daleko.

3 SCENA MORZE
Chtopcy sg na petnym morzu. Wedkujg. Nagle orientuja sie, ze nie wiedzg gdzie s3.

ROBERT
- Ej, nie wida¢ Iadu!

FILIP
(z wedka w optimiscie)
- Gdzie my jestesmy?

JEREMI
- Zgubilismy sie! Ja chce do trenera!

ROBERT
- Opanuj sie, to moze przezyjemy!

JEREMI



FILIP
(ztowit rybe)
- Mam rybe! Przezyjemy!

JEREMI

(gtosniej)

ROBERT
- Ztota ta rybka? Moze spetni nasze zyczenia!

JEREMI
- Popros jg o kompas!
FILIP
- Ona nie jest ztota, tylko srebrna.
JEREMI

(jeszcze gtosniej)

ROBERT
- Ej, tam jest chyba jakis Iad! Ptyniemy!

4 SCENA PLAZA
Chtopaki sztrandujg sie na plaze optimistami.

FILIP
- To nie masz dom.
JEREMI
- To jest wyspa.
ROBERT

- Chodzcie poszukamy pomocy!
Dzieci zostawiajg kamizelki by eksplorowaé wyspe (widac naszyjnik Roberta).

5 SCENA WYSPA [WODOSPAD]
Dzieci eksplorujg wyspe, chodzg po potoku, kamieniach, po lesie, dzungli, chlapia sie, kapia sie przy
wodospadzie, pijg wode.

6 SCENA WYSPA
Dzieci odpoczywajg przy wodospadzie.

FILIP
- Gtodny jestem!

JEREMI
- Ja tez. Poszukajmy czegos$ do jedzenia.



FILIP
- Ale skad bedziemy wiedzie¢ czy cos jest jadalne?

ROBERT
- Nie wiem, na przyktad owoce, ktore znamy to jemy!

JEREMI
- Rozdzielmy sie, jak co$ znajdziecie, spotykamy sie tutaj, przy wodospadzie.

Chtopaki rozdzielajg sie.
7 SCENA WYSPA
Robert szuka owocdw, idzie za skérkami banandéw. W pewnym momencie miedzy skatami znajduje

matg matpke, ktoéra sie zaklinowata.

ROBERT
- Ojej, biedna matpka! Poczekaj, pomoge ci.

Robert pomaga matpce, a ona zrywa z szyi mu $wiecidetko i ucieka.

ROBERT
- O ty wredna matpo!
W tym momencie dochodzi Filip.
FILIP
- Znalaztes cos$?
ROBERT

(pokazuje na 2 banany)
- To i wredng matpe, ktéra mnie okradta.

FILIP
- Gdzie jest Jeremi? Nie byto go przy wodospadzie.

8 SCENA WYSPA
Jeremi lezy na ziemi i krzyczy.

JEREMI
- TRENERZE!

Ktos wpycha mu do buzi jabtko.

9 SCENA WYSPA
Chtopcy szukajg Jeremiego.

10 SCENA KLIF

Jeremi jest przygotowywany na $wigteczny obiad. Lezy zwigzany koto garnka/paleniska, ma na sobie
kawatki marchewki, przypraw, jest posypywany pieprzem przez Kucharza. Obok sg inne dzikusy i
Wdédz dzikuséw. Dzikusy sg bardzo gtodne i czekajgc na obiad tanczg przed Wodzem (Wddz ma na
piersi kompas].



11 SCENA KLIF
Chtopcy szukajg Jeremiego, czujg zapach obiadu.

ROBERT
(w powietrzu czujg obiad)
- Ale pachnie! Czujesz?

FILIP
- Taak, obiadek.

ROBERT
- ChodZmy za tym zapachem!

Dochodzg do miejsca w ktérym Jeremi jest gtéwnym daniem.

FILIP
- Patrz!

ROBERT
- Robig kotlet z Jeremiego!
(wstepuje w niego moc)
- Podaj banana. Uratuje go!

Robert atakuje ludozercow bananem, Filip na poczatku zczajony, przytacza sie do ludozercow. Bitwa.

12A SCENA KLIF
Chtopcy siedzg zwigzani koto Jeremiego. Obok tariczg ludozercy. Chtopcy krzycza.

FILIP | ROBERT
- Ratunku!
JEREMI
- Trenerze! Ratunku!
13 SCENA WYSPA
Matpy jedzac banany styszg krzyk zeglarzy.
Matpka 1
- Styszycie te krzyki?
Matpka 2

(wspinajac sie na drzewo)
- Ludozercy chca zjesé cztowieka ktory ocalit naszg matg siostre!

Matpka 3
- Musimy im pomac!

12B SCENA KLIF
Na miejsce biesiady wpadajg matpy. Bijg sie z ludozercami, pokonujg ich i rozwigzujg. Jedna z matpek
zrywa z piersi Wodza kompas.



KUCHARZ
(rzuca sie na kolana i rozpacza)
- O nie! Wédz posieka mnie na plasterki.

Jeremi ubiera sie. Chtopcy i matpy uciekaja.

14 SCENA PLAZA
Wszyscy przybiegajg na plaze.

KTOS
- Szybko, uciekajmy zanim Ludozercy nas dopadng!

KTOS
- A co z matpami?

KTOS
- Nie zostawimy ich tutaj! Ptyniecie z nami.

FILIP
(do matpki Julki)

- Chodz, naucze Cie ptywad.
Wszyscy wskakujg na optymisty. Matpy radosne, skaczg po optimistach. Odptywaja. [Robert i Tymek
oraz Jeremi i Mitosz]
15 SCENA MORZE
Zeglarze i matpy odptywaja z wyspy. Nagle jeden z nich znajduje u matpki kompas.
KTOS
- Ej, co ty tu masz? Heej, mamy kompas!! Jestesmy uratowani!!

Dzieci krzycza Yeyyy i ptyng w dobrg strone ku zachodzgcemu stoncu.

KONIEC



