(...)
- Ja sie boje!
OSOBA KUBA

- Musimy tam wejs¢, to jest punkt z naszej mapy.

Chtopcy wchodzg i wotaja.

OSOBA PAWEL
- lle tu butéw!

Dzieci przybiegajg i zaczynajg je przymierzac.

OSOBA NATASZA
- Wygodne!

OSOBA BIANKA
- Sg super!

OSOBA ZOSIA
- Ej, patrzcie na moje!

Scena 4 DWOR Z PALMAMI
Dzieci biegng z mapa.

Scena 5 BASEN
Dzieci przybywajg na basen. Nic tu nie ma.
OSOBA ANIELA
- Szukajmy, tu co$ musi byc.
OSOBA JULKA
- Mam!

W zaroslach znajdujg pianki. Dzieci podchodza.

OSOBA TOBIASZ
- To pianki. Takie ubrania, zeby nie byto zimno.

Dzieci zaktadaja.

OSOBA KUBA
- Ej, patrz, jak zeglarz.

OSOBA PIOTREK
- Chodzcie dalej!



Scena 6 PALMA

Dzieci spotykajg starego goscia.
STARY GOSC
- Jesli tu doszliscie, to jestescie bardzo blisko. Przed Wami najwieksze wyzwanie.
Drewniana szopa. Znajdziecie jg w Starym porcie. To ostatnie zadanie do poznania mojego skarbu.

Dzieci odchodza.
OSOBA BIANKA

- Ufacie temu gosciowi?

OSOBA JULKA
- Nie idZmy tam, moze to putapka.

OSOBA IDA
- Wymiekacie, ludziska?
Scena 7 SZOPA
Szopa w marinie, widac¢ jachty, stojg optymisty. Dzieci podchodzg do szopy.

OSOBA PAWEL
- Ryzykujemy?

OSOBA IDA
- Wymiekacie??

Dzieci wchodzg do szopy. W offie stycha¢ odgtosy zabawy.
SCENA 8 MORZE
Dzieci zeglujg, majg z tego fun.

OPTIMIST ZMIENIA ZYCIE!
.. chyba, ze wymiekasz @



