Gra z czasem

Dzumandzi
(tytut roboczy)

EKIPA

Rezyserial/kier planu — Kostek, Vincent
Kamera — Franek, Helena,

Dzwiek — Artemi, Adam

Klaps — Klara, Artemi

GRUPA PRZYJACIOL

Paczka - Maja, Zuzia, Stawina, Konrad, Igor

Mieszko - Adam
Dobrawa - Helena

Melies - Kostek

Faraon - Vincent - stréj faraona
Niewolnik - Franek, Artemi, Klara

Doktor Dzuma - Artemi
Chory - Franek

Btazny - Klara, Helena



Gra z czasem

Dzumandzi
(tytut roboczy)

SCENA 1 — SKLEP Z GRAMI

Paczka znajomych wchodzi do starego sklepu z grami. Przegladajg potki, kartkujg ksigzki,
ogladajg gry..

Stawina
- Ej, patrzcie na to!
Igor
- Jaka dziwna planszéwka... strasznie stara.
Konrad
,GRA Z CZASEM”? Nigdy o tym nie styszatem.
Zuzia

- To musi by¢é mega stare. Pachnie kurzem i... babcig.

Stawina (czyta instrukcje)

-Przygoda przez wieki. Zdobadz 4 karty Jokeréw, wykonujgc dobre uczynki w
dawnych czasach. Uwazaj - gra wcigga!

Maja
- Gramy?
Igor
- Co moze po6jsc¢ nie tak?

Gdy ruszajg pionkami, wchodzg w wir czasu. PIONEK SIE PRZESUWA!!!



SCENA 2 - STAROZYTNY EGIPT

Dzieci ladujg na pustyni. Spotykajg FARAONA (z kotem) i niewolnikow. Niewolnicy budujg
Sfinksa z piasku.

FARAON
- To co$ to ma by¢ pomnik na cze$¢ mojego Mruczka?! Ma by¢ potezny! Bierzcie sie
do roboty, patatachy!
SEAWINA
- Ej, gosciu, to sie nazywa heijt.

KLARA

- No wtasnie, nie mamy nawet dostepu do wody pitne;!

FRANEK
- Ani owocowych czwartkow!

FARAON
- Co jeszcze? Moze wolne soboty?

FRANEK
- To catkiem niegtupi pomyst!

ARTEMI

- Jestesmy gtodni! Nic nie ro$nie na tym pustkowiu.
MAJA

- Wykopcie rowy i woda z Nilu sama przyptynie.

ZUZA
- Melioracja - méwi ci to co$?

IGOR
- Nawodnisz pola, a ludzie bedg szczesliwsi!

KONRAD

- Ludzie beda cie pamietac... nie za Mruczka, ale za kreatywnosc¢.

FARAON



- Czyli... wiecej wody mniej bicza? Pomysle....

NIEWOLNICY (petni wdziecznosci, padajg na kolana, ktaniajg sie)
ARTEMI
- Za dobre serce dziekujemy!
KLARA
- Atu taki maly upominek. Osobiscie czerpatam! Bo ja jestem artystka..

Niewolniczka wrecza im Karte Jokera i wpadajg w wir czasu.

SCENA 3 - POLSKA, ROK 965

Bohaterowie trafiajg na dziedziniec zamku, reagujg na hatas. Dobrawa siedzi na schodach,
szyjelceruje skarpetki. W tle krzyki, brzdek garnkow, wrzask kota.

DOBRAWA
- Mdj Mieszko tylko krzyczy i rzuca mieczami. MIEEESZKO!! Gooooscie!
Mieszko przychodzi.
MIESZKO

- Pomorzanie, Mazowszanie, Slezanie, Opolanie - nikt nie umie sie dogadacé.
Jak ich wszystkich wzig¢ do kupy?

DOBRAWA
- Do kupy? Jak Ty sie wystawiasz?
(do bohaterow)
- Przepraszam za Mieszka, jakis diabet w niego wstapit.
ZUZA
- No to na diabta pomoze tylko Chrzest.
MIESZKO
- Chrzest?

KONRAD



- Chrzest. Oczyscisz sie, pozbedziesz frustraciji.
SEAWINA
- A pozatym, bez chrztu nie bedzie Polski!
DOBRAWA
- Bog, Honor, Ojczyzna! Mieszko, chrzcimy sie! Wotaj ksiedza!
MIESZKO

- Dziekuje Wam dzielni boscy wojowie! Wrociliscie mi sens zycia — podarunek dla
Was!

Mieszko wrecza im kolejnego jokera.
IGOR
- Dzieki, masz tu dyche!

Mieszko mdleje z wrazenia.

SCENA 4 — EPOKA DZUMY (SREDNIOWIECZE)

Smutne dzwieki, chorzy lezg na ziemi, kaszlg. Stychac krzyk ,Dzuma!”. Trzymajcie sie z
dala!” Doktor Dzuma pochyla sie nad jednym z chorych.

IGOR
- Co za horror!
DOKTOR
- Wszystko stracone! Czarna zaraza! Morowe powietrze.
SEAWINA
- No sSwietnie, najpierw covid, teraz dzuma...
MAJA
- Nie macie szczepionek?
KONRAD
- Dzuma to nie wirus! Tu przydatby sie jaki$ antybiotyk.

Jednej z os6b zaczyna burcze¢ w brzuchu. Wszyscy patrzg podejrzanie.



IGOR
- No co! Gtodny jestem!
SEAWINA
- Serio? W takim momencie?
IGOR wycigga splesniatg kanapke z torby. Reszta zdegustowana.

ZUZA

Fuj, tu jest plesn. lle to trzymates?
IGOR
- To moje $niadanie do szkoty
MAJA
- Zakaz moéwienia o szkole! Sg wakacje!
KONRAD

- Dawaj to! Patrz ptasiorze! Wiem, ze jeszcze tego nie kumacie, ale z
plesni powstajg lekarstwa — antybiotyki.

MAJA
- No tak, plesn z chleba — to penicylina!
DOKTOR
- Ple$n? To szalenstwo!
SEAWINA
- Czasem szalenstwo to poczatek przetomu.
ZUZA

- Serio, twoj ptasi ziomek — Fleming ogarnie to za jakie$ 600 lat. Ale kto
wie, moze go wyprzedzicie.

MAJA

- Tymczasem otwieraj okno, nie siedz w tych smrodach i myj rece
cztowieku.

Jakis chory jeczy, chce im cos powiedzie¢. Podchodzg do niego.

CHORY



- Mama zawsze mowita myj rece. Dziekuje za antybiotyk!

Wrecza im trzecig karte Jokera.

SCENA 5 - WIZYTA U MELIESA (w konwencji cz-b)

GEORGES MELIES nastawia tasme w projektorze i oglada film braci Lumiére — wjazd
pociggu na stacje, wyjscie robotnikdéw z fabryki, polewacz polany.

MELIES
- Bracia Lumiére... tacy zdolni, ale brak im szalenstwa! Pocigg wjezdza. Ludzie
wysiadajg. ZERO magii! Gdzie ogniste smoki? Gdzie wybuchy? Znikajgce konczyny?
Tyle mozliwosci! A wy - coscie za jedni? Z Ksiezyca spadliscie?
KONRAD
- Mozna tak powiedziec...
MELIES
- Jak tam jest? To moje marzenie, zeby tam polecieé!
IGOR
- Tez krecimy tam filmy a potem oglgdamy je na takich matych ekranikach.
Pokazujg mu na telefonie Gwiezdne wojny.
MELIES

- Niesamowite! Gdybym tylko ja — Georges Melies, mogt nakrecic film o locie na
Ksiezyc!

ZUZA
- Notojuz, do roboty! Zamien to stonce na ksiezyc i voila!
MELIES

- Magnifique! Zrobie film, w ktorym rakieta uderza w oko Ksiezyca! TO BEDZIE
ARCYDZIELO!

SEAWINA
- | bedag o nim uczy¢ w szkotach!
MAJA

- STOP! Zakaz méwienia o szkole! Sg wakacje!



MELIES
- Dziekuje Wam! Pamigtka — z ziemi prosto na ksiezyc!

Wycigga z kieszeni karte.

SCENA 6 - KOMNATA ZAGADEK
Pojawiajg sie BLAZEN 1 i BLAZEN 2, zabawni, ale tajemniczy
BLAZEN 1
- Czas na ostatnie zadanie.
BLAZEN 2
- Jedna brama prowadzi do domu. Druga — do zapomnienia. Ale...
BLAZEN 1
- Jeden z nas ZAWSZE mowi prawde.
BLAZEN 2
- A drugi ZAWSZE kfamie. Ktorg strone...
BLAZEN 1
- Wybierzecie?
Zastanawiajg sie....
OSOBA Igor

- Typowa zagadka... (do jednego ze straznikow) Gdybym zapytat Twojego
kolege, ktorg brame wybrac, co by powiedziat?

BLAZEN
- Wskazatby PRAWA.
OSOBA Igor
- Czyli idziemy w LEWO. Uwielbiam logike.
Wszyscy idg w lewg strone.
OSOBA Maja

- Skad wiedziates?



OSOBA Igor

Jesli LEWA jest dobra, to ktamca musi sktamac. Jesli prawdomowny powie, ze jego kolega
ktamca powie, ze to prawa, to znaczy, ze musi to by¢ lewa. Je$li ktamca powie, ze jego
kolega prawdomowny powie, ze to prawa, to znaczy, ze slamat i to musi by¢ lewo.

Jesli LEWA jest dobra, to ktamca sktamie o tym. prawdoméwny z kolei powiedziatby prawde
ze LEWA, czyli, sktamie i powie PRAWA. Logika, gosciul

Wszyscy zdezorientowani.....
OSOBA Igor
- To zagadka dla kumatych. (spoglada w kamere i mruga...)

Wir czasu.

SCENA 7 — POWROT DO SKLEPU

Stawina
- Coto byto?!
Igor
- Najlepsza gra ever.
Konrad
- I nikt nie umarf!
Zuzia

- Myslicie, ze spotkaliSmy prawdziwego Meliesa?

Maja

Sprawdzmy!

Odpalajg film na yt.

KONIEC
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